Officiella turneringsregler for Riddarspelet

Som grund for turneringsreglerna ligger Riddarspelets ordinarie regler (se linken "Regler” pa
www.riddarspelet.se).

Eftersom omsténdigheterna och forutséttningarna ar olika for varje turnering bestimmer
arrangoren sjdlv over uppldgget nér det giller spelschema, antal spelare per lag, om lagen ska
delas in i grupper dér vinnarna moéts i finalspel osv.

De officiella turneringsreglerna innehéller endast regler for poangrikning och liknande.

1.1 Varje match avgors i bést av tre omgangar.
2.1 For varje match delas det totalt ut 3 poing.

2.2 Vunnen omgang ger 1 poing. Forlorad omgang ger 0 poing.
2.3 Forst till 2 podng vinner matchen.

2.4 Vinner man med 2-0, far man en bonuspoéng, dvs. vinnande lag far 3 poing, forlorande
lag far O podng.

2.5 Vinner man med 2-1 far alltsa vinnande lag 2 poidng och forlorande lag 1 poéng.

3.1 Varje match borjar med att man duellerar om vilket lag som borjar kasta i forsta
omgangen. Lotta om vilket lag som inleder duellen. Lat sedan ett lag i taget kasta sex klot
fran baslinje 1 mot den mittersta triangeln. Ta bort samtliga klot fran spelplanen innan
nista lag kastar.

3.2 Det lag som fatt flest klot i triangeln far vara forstakastare i den forsta och i den eventuella
tredje omgangen (andra laget #r forstakastare i den andra omgangen). Blir det oavgjort
fortsitter duellen. Man kastar alltsa sex klot var i taget tills det att lagen kan skiljas at.

4.1 Slutar nagra lag pa samma poidng sa ir det inbordes matcher som avgor.

4.2 Kan man inte avgora placeringar baserat pa inbordes matcher sa blir det en
utslagningsduell. Lotta om vilket lag som inleder duellen. Lat sedan ett lag i taget kasta
sex klot fran baslinje 1 mot den mittersta triangeln. Ta bort samtliga klot fran spelplanen
innan nista lag kastar.

4.3 Antalet klot i triangeln avgor lagens placering. Det lag som fatt flest klot i triangeln far
hogst placering osv. Blir det oavgjort fortsitter duellen. Man kastar alltsa sex klot var i
taget tills det att lagen kan skiljas at.

5.1 Alla deltagare i laget maste, sa langt det dr mojligt, kasta lika mycket i varje duell, utspel,
omgang och match.

6.1 Om man vilter damen fore riddarna tva ganger i samma omgang har man automatiskt
forlorat omgangen.
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